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PREAMBULE

ROLE DU COMMISSAIRE SPORTIF (C.S.)

Le commissaire sportif est indispensable au bon fonctionnement d’une compétition, il fait
partie intégrante de I’équipe d’arbitrage c’est pour cette raison que nous apportons une
attention particuliere a sa formation.

Il est placé sous la responsabilité du responsable des C.S., lui-méme membre de la
commission d’arbitrage.

Le commissaire sportif a la charge: du contrble des pesées et des passeports, de
I’organisation des combats et du suivi des feuilles de marque.

LA TENUE

Le respect du commissaire sportif n’est pas simplement basé sur la qualité de son travail
mais également sur I’image qu’il donne. Il est donc important de s’habiller de facon correcte
(tenue de ville) et d’éviter les tenues trop décontractées (Jean'’s, baskets etc).

Tenue idéale : Blaser noir, pantalon noir, chemise blanche et si possible cravate offerte par le
département.



RAPPEL SUR LE DEROULEMENT DES PESEES

Tout Commissaire Sportif (CS) convoqué aux pesées doit se présenter a la table centrale un quart d’heure
avant le début des pesées.

Un responsable des pesées sera designé (1 masculin 1 féminin), il prendra les feuilles et les derniéres
consignes particulieres auprés du responsable de la commission sportive ou du responsable des
commissaires sportifs.

PETITS RAPPELS :

1)

Le passeport doit comporter au minimum deux timbres de licence dont celui de la saison en cours.

2) Les grades doivent étre validés par le professeur, c’est le plus haut grade validé du passeport qui
sera noté sur la feuille de pesée.
3) Pour les SENIORS D1 en département et en région, seul les combattants de nationalité Francaise
Peuvent se présenter.
4) Le certificat médical 2 possibilités
a) Sur feuille volante il doit comporter obligatoirement :
- Le tampon du médecin
- Ladate, le certificat est valable un an moins un jour.
- Le certificat doit contenir la mention APTE A LA PRATIQUE DU JUDO EN COMPETITION.
b) Sur le passeport il doit comporter obligatoirement :
- Le tampon du médecin
- La date, le certificat est valable un an moins un jour.
- la mention APTE A LA PRATIQUE DU JUDO EN COMPETITION (en cas d’absence de la mention,
la case « Compétition » doit étre obligatoirement cochée par le médecin).
5) Avant le début des pesées vous devez vérifier le bon fonctionnement des balances.
C'est la balance qui favorise le combattant qui sera prise en référence.
Si des balances de controle sont mises a la disposition des combattant(e)s pendant la durée de la
pesée officielle, une seule pesée officielle peut étre appliquée.
6) SIUN COMBATTANT SE PRESENTE EN :
A :-60 Kg et gu’il pése 59 KG pas de probléme vous l'inscrivez
dans sa catégorie mais en notant son poids exact. Pas de signature si pas de
probléeme d’inscription
PASSE A
NOMS PRENOMS CLUB GDE | N° LICENCE PESEE |EN SIGNATURE

SAMMUT PIERRE D. P.LORIENT |1D |M27041997SAMMUOL | 59.4




:B :-60 Kg et qu’il pese 60 KG 600,
Vous passez au fluo sur la feuille des -60Kg vous notez dans la colonne « PASSE EN » -66 Kg
la raison du probléeme (ex. le poids) Vous notez son poids exact
Le combattant signe g feuille,
il est inscrit

FEUILLE DE PESEE
CHAMPIONNAT du MORBIHAN INDIVIDUEL C
Catégorie de poids: -60Kgs.

TS & PLOERMEL e 18/11/12

PASSE
NOMS PRENOMS CLUB GDE | N° L|CE@ \QESEE EN SIGNATURE
SAMMUT PIERRE D. P. LORIENT |1D |M27041997SAMMUOL| \ /
LE FERREC OLIVIER | D. P. LORIENT |CM M14021998LE*FE0N‘ \ /

v

RIBOUCHON ANTOINE | D. P. LORIENT |CB | M29041998RIBOU0L | &0,600 -6
VERDIER VIVIEN JBS CM | M20031997VERDIO1
JOLY SYLVAIN JUDO CLUB 56 |CM | M02041998JOLY*01

7) Siun combattant n’est pas inscrit sur les feuilles de pesées, le responsable des pesées invite ce combattant
accompagné de son responsable de club a se présenter au responsable de la commission sportive qui statuera. En cas
d’acceptation, le combattant sera pesé et inscrit en dernier.

8) Inutile de faire signer la feuille pour les benjamins et les minimes.
Rappel : le combattant ne signe la feuille que s’il y a un probléme d’inscription




IMPORTANT

NE CONSERVER
AUCUN DOCUMENT
APPARTENANT
AU COMBATTANT
Pour tous litiges pendant la pesée
s’adresser au responsable des C.S ou au
délégué départemental, responsable de la
compeétition




TENUE DE LA TABLE

Généralités

1 -MATERIEL

Ne pas oublier de se munir des fournitures suivantes :

- Un crayon gris

- Une gomme

- 2 surligneurs fluos

- Un effaceur

- Un stylo rouge (pour notifier les combattants ne pouvant plus combattre apres un
HANSOKU MAKE DIRECT )

2- AVANT LE DEBUT DES COMBATS.

a) Se présenter a la reunion pour écouter les consignes.
b) S’installer a la table désignée.

c) Vérifier le materiel

d) BIEN LIRE LE TABLEAU DE COMPETITION
(Voir tous les cas de figures tableaux et poules en fin de livret)

3 - DEBUT DE LA COMPETITION

a) Appeler tous les combattants indiqués sur la feuille de compétition a se présenter
sur le tapis afin que les arbitres notent les absents s’il y a lieu
b) Appeler les 2 combattants a se présenter, le_ premier nommé porte la ceinture

rouge

L’APPEL SE FAIT DE LA FACON SUIVANTE :

« TAPIS (n°) se présentent X (nom du 1% combattant) Y (nom du 2°™ combattant)
Une fois le combat commencé, demander aux combattants du prochain combat de se
préparer.

« Se préparent nom des 2 combattants »
On ne donne le nom des clubs que lors des 2éme et 3éme appel.

Afin d’éviter des erreurs, demander au vainqueur du combat de se présenter a la table.




4) POUR ANNONCER LE VAINQUEUR :

Pour une compétition individuelle
Annoncer :« Vainqueur TAPIS N° suivi du nom et prénom du combattant »

Pour une compétition par équipe
A chaque combat annoncer:« Vainqueur TAPIS N° suivi du nom et prénom du

combattant »
A la fin de la rencontre, annoncer :« Vainqueur équipe X nombre de victoires
et nombre de points contre équipe Y nombre de victoires et nombre de points (si

I’équipe perdante n’a marqué ni victoire ni point on ne donne que son nom. »

NB : si un combattant se présente et dit ne plus pouvoir combattre indiquer son forfait sur la feuille

5) TENUE DE LA FEUILLE DE COMBAT

Le commissaire sportif doit assurer la tenue des feuilles de combats
Plusieurs types de feuilles de combat existent :

a) Poule

b) Le tableau a double repéchages

c) Le tableau a repéchage intégral

d) Le tableau de compétitions par equipes

(Voir tous les cas de figures en annexe)



LE COMBAT

1- TEMPS DE COMBAT

INDIVIDUEL : Masculins ou Féminins (M/F)
Benjamins : 2 minutes

Récuperation entre 2 combats = 4 minutes
Minimes : 3 minutes

Récuperation entre 2 combats = 6 minutes
Cadets : 4 minutes

Récupération entre 2 combats = 10 minutes
Juniors : 4 minutes

Récupération entre 2 combats = 10 minutes
Seniors 1°" et 2°™ division : 5 minutes
Récupération entre 2 combats = 10 minutes
Seniors 3°™ division : 4 minutes
Récuperation entre 2 combats = 10 minutes
ATTENTION :

Ceintures de couleur : 3 minutes
Récuperation entre 2 combats = 10 minutes
EQUIPES

Equipes Benjamins M/F : 2 minutes
Equipes Minimes M/F : 2 minutes

Equipes Cadets M/F : 3 minutes

Equipes Juniors M : 4 minutes

Equips Juniors F: 4 minutes

Equipes Seniors M/F : 5 minutes \
Récupération entre 2 combats = 10 minutes seulement pour la 1*° DIV

TOURNOIS DE GRADES
Ceintures marron : 2 Minutes
Pas de temps de récupération
Ceintures noires : 3 Minutes
Pas de temps de récupération



2 - PENDANT LE COMBAT

a) Regarder le combat et étre attentif

b) Bien écouter les decisions de I’arbitre et les transcrire tout de suite

I’ordinateur.

sur

N1 les juges et encore moins les coachs ne peuvent vous faire
changer la marque au tableau.
Seul ’arbitre peut le faire

NB : En cas de doute, demander a [’arbitre de préciser sa décision lors d 'un MATE.

3— VALEUR DES POINTS

VALEUR A
POINTS INDIQUER SUR LA | VALEUR EN POINTS
FEUILLE DE
TABLEAU
YUKO 001 5
WAZA ARI 010 7
WAZA ARI AWAZATE 020 10
IPPON
IPPON 100 10

2 WAZA ARI = UN IPPON, le combattant a gagné, (020), le combat est fini

10




LES PENALITES

-60S | 1/16 de Finale |

ROUGE
000 1

00:00 ?ﬁ

Osaekomi | IR N I

. BLAN
-60S || 1/16 de Finale |
ROUGE
000

00:00 ?ﬁ

Osaekomi IR N R

BLAN
-60S | 1/16 de Finale |
ROUGE
000H
00:00 ===~

100/

Osaekomi -
o BLAN /

-60S | 1/16 de Finale |
ROUGE
000 2
000

4 | N
Le 1%, 2°"¢ et 3*™ shido ne

donnent pas de résultat a

I’adversaire, mais servent a la
décision.

BLANC sera déclaré vainqueur

-60S | 1/16 de Finale |
ROUGE
000X
00:00 od

Osaekomi - [ [“shido ]
BLAN ;

Le 4°™ SHIDO donne HANSOKU
MAKE et IPPON a l’adversaire.

BLANC est déclaré vainqueur,

ROUGE peut étre repéché.

HANSOKU MAKE DIRECT donne
IPPON a lI’adversaire.

BLANC est déclaré vainqueur,

ROUGE NE PEUT ETRE REPECHE.




HANSOKU MAKE
Pour un Hansoku Make DIRECT
Et aprés décision des arbitres si le combattant
Peut étre repéché on notera
100/000H
Pour un Hansoku Make DIRECT

Et apres décision des arbitres si le combattant
NE peut PAS étre repéché on notera
100/000X

Il faut inscrire au stylo rouge, dans le bas de
la feullle de compétition

le nom et le prénom du combattant disquahfié.

12



TRADUCTION DES TERMES UTILISES EN
ARBITRAGE JAPONAIS/FRANCAIS

TERMES DEBUT/FIN
DE COMBAT
HAJIME COMMENCEZ
MATE ARRETEZ
SORE MADE FIN DE COMBAT
SHIDO PENALITE
HANSOKUMAKE DISQUALIFICATION. IPPON A
L’ADVERSAIRE
IMMOBILISATION
OSAE KOMI IMMOBILISATION
TOKETA SORTIE D’IMMOBILISATION
ORDRE/ARRET/REPRISE
DU COM BAT (PROBLEME POSSIBLE
POUR L’UN DES DEUX COMBATTANTS)
SONO MAMA NE BOUGEZ PLUS
YOSHI REPRENEZ
POINTS VALEURS
IPPON 100 POINTS- (10)
WAZA ARI AWASATE IPPON 020 POINTS (10)
WAZA ARI 010 POINTS (7)
YUKO 001 POINTS (5)
HANTEI DECISION DEMANDEE AUX JUGES
HIKI WAKE MATCH NUL
VICTOIRE PARTICULIERE
YUSEI GACHI VICTOIRE PAR DECISON
SOGO GACHI VICTOIRE PAR COMBINAISON
FUSEN GACHI VICTOIRE PAR FORFAIT(F)
KIKEN GACHI VICTOIRE PAR ABANDON ( A)

13




UTILISATION DES ORDINATEURS

Dés que vous ouvrez le logiciel, cglui—ci s’ouvre et apparait alors ce masque, validez ou

retapez votre numéro de tapis

valider

1

Veuillez indiguer le numéro du tapis

Clic sur I’onglet « Complément » apparalssent 2 boites de dialogue
« Commandes de menu » et « Barres rsonnalisées

Insertion Mise en page Formules Données Révision Affichage Compléments

&

Accueil

Divers =

Commandes de menu| | Barres d'outils personnalisées

L16C9 v Jx

Clic sur « Divers »

| Divers ~ E—ﬂ

Supprimer les feuilles

Supprimer une feuiNe

]y Temps de combats ersonnalisées

Temps d'immobilisation Ja

Choisir I'alarme

Une boite de dialogue apparait
1) Cliquer sur « Supprimer les feuilles »
Nous vous conseillons de ne pas utiliser cette fonction

14



Au cas ou vous auriez ouvert cette boite, cliquer sur « NON »

Microsoft Excel

Etes-vous sar de vouloirs détruire les tableaux et les feuilies
d'inscriptions?

2) Cliquer sur « Supprimer une feuille »

Supprimer une poule ou un tableau

Sélectionner la feuille que vous désirez supprimer

3) Cliquer sur « Temps de combat »
Si le temps de combat affiche est bon, alors « OK » sinon « Modifier »

—
Temps de combat

03:00 minutes

Temps de combat actuel

15



Pour modifier le temps de combat, cliquer sur les fléches

P
Temps de Combat

Annuler |

Minutes Secondes

Puis sélectionner la bonne minute et les secondes

JP—
Temps de Combat

jm
M M

Secondes Minutes

4

p—
Temps de Combat

05 ]' n ]’ Annuler

Minutes Secondes




4) Cliquer sur « Temps d’immobilisation »
Si les temps d’immobilisation sont bons « OK » sinon « Modifjer »

[ Temps d'immobilisaticn \ ﬁ1
YUKO WAZA ARI .
de 10 sec a 14 sec de 15 sec a 19 sec
Modifier
IPPON
20 sec

Entrer les temps d’immobilisation et cliquer sur la croix rouge

Temps d'immakbilisation

PETIT RAPPEL

Les temps d’immobilisation sont les mémes pour toutes les catégories
masculines ou féminines, a savoir

De 15 a 19 secondes YUKO, 20 a 24 secondes WAZA ARI, 25 IPPON

17



5) Cliquer sur « Choisir I’alarme »

Choisir I’alarme. Pour le bon déroulement de la compétition, ne pas mettre la méme alarme
sur deux tapis mitoyens.

Reglé sur I'alarme 1

Ecouter

" Alarme 2 Ecouter

18



MISE A JOUR DES ORDINATEURS COMMISSAIRES
SPORTIFS

™ ¥
Accueil Insertion Mise en page Formules Données Révision Affichage Compléments

Divers ~ &’]

1des de menu| | Barres d'outil\ personnalisees

1) Cliquer sur la disquette la fenétre ci-dessous s’ouvre :

S e oo V=TT 2) Cliquer pour sélectionner le
i e isque local (C :) puis double-
/cliquer sur compétition

(& Bureau
2 mes document:
1 i_)ms documents ‘
«§ Poste de travail

83 Favoris réseau

Nom de fichier : v/

Type de fichiers & | ous les fichiers £ v|

S

| S Disque local {C:

(&) competition
() Documents and Settings
1386

IC)IDE

I Program Files

(L) SWSetup

([ WINDOWS

& competition

l%] benJamm = Les fonctionnalités suivantes de ce dasseur ne sont pas prises en charge
dans les versions antérieures d'Excel. Ces fonctionnalités peuvent étre
= perdues ou dégradées si vous enregistrez le classeur dans un format de =
6 fichier antérieur. Cliquez sur Continuer pour enregistrer le classeur quand
méme. Pour conserver toutes les fonctionnalités, cliquez sur Annuler, puis
enregistrez le fichier dans ['un des nouveaux formats.

3) DO Ub Ie C I iq uer S ur be nj a.m i n v Résumé Nombre d'occurrences
(exemple) et attendre que la > | 4

A Py Certaines formules de ce dasseur sont liées 3 d'autres classeurs qui -
fe “etre S O| | Vre sont fermés, Si ces formules sont recalculées dans une version Aide
. 3 > < 5 d ide
antérieure d'Excel sans ouvrir les dasseurs liées, les caractéres

au-dela de |a limite de 255 caractéres ne seront pas renvoyés.
Emplacement : Noms définis

4) Cliquer sur continuer.
Vous pouvez reprendre la
compétition

Vérifier la compatibilité lors de 'enregistremient de ce dasseur.

I Copier vers une nouvelle feuille Continuer Annuler

19



Tout les tableaux sont maintenant disponibles dans votre ordinateur

Clic sur la fleche pour choisir la catégorie de poids

— Accueil Insertion Mise en gage Formules Données Révision Affichage Compléments

Divers ~ E’J

-

Commandes de menu| Barres d'outils personnalisées

L16CS v Je

Sélectionner la catégorie qui vous a été affectée

il Inserticmn Mise en page Form

=

| e

505
menul | Barre{ -965

lisées

- A |

Le tableau correspondant apparait

Divers ~ Eﬁ
605 o

1des de menu | Barres d'outils personnalisées

L1c1 - S | COMMISSION SPORTIVE du MORBIHAN

2 3 4 b E 7 b3 4 o 1
MASSION SPORTIVE du MOREIHAN
re de la compétition: CHAMPIOMMAT du MOREIHARN INDIVIDUEL SEMIORS MASCULING 2éme DIY

PLOERMEL Diate: 20M10S Mombre de clubs: & Mombre de combattants: 13
Jébut des combats 11k 36
“in des combats
SOMSABLE DE TABLE: Cuota: &
14 GOLFE LEFORT AMTOINE 20
LEFORT AMTOIME
IC ALL SCORFF CERRIEMN FIERRE 30 'GDK,g

DERRIEN PIERRE
P LORIERT LE BRIS JULIER Ch1

RiOUX ALEXANDRE ™
JGREGAM ROUs ALEXANDRE CM| 10000000

20



Vous pouvez commencer les combats

Pour ce faire, choisir un combat et cliquer sur le nom du premier combattant puis valider sur
le clavier (touche : ENTREE)

e masque de saisie apparait

Catégorie de poids Niveau dans la compétition

Ippon, waza ari et Yuko rouge

Club et nom du combattant rouge
ShIdO
Chrono
\

160S\ 1 /4 de Finale\

PERRON Y}@y

UDO-JUJIITSU b
0\

I | [ shido |

0/0
000

AMICALE JUDO ——— ¥

Club et nom du combattant blanc
Annulation du combat en cours

Ippon, waza ari et Yuko blanc ~ Shido

f

]
| [jhido |

21



LE CHRONO

Lorsque I’arbitre annonce ADJIME ,MATE , SONOMAMA ou YOSHI, cliquer sur le
chrono

-60S 1/4 de Fina

| Shido

AMICALE JUDO e

MAX LUDOVIC

MARQUAGE DES POINTS

Lorsque I’arbitre annonce IPPON, WAZA ARI ou YUKO, cliquer sur la case correspondant

a la valeur annoncé
| 4 \ 4

o N

Pour annuler une valeur, cliquer sur les petits rectangles situés sous la valeur a annuler

22



LES IMMOBILISATIONS

A P’annonce d’un OSAEKOMI, cliquer sur le rectangle correspondant.

I =ININNZIVY | ‘A VA |

JUDO-JUJITSU
000

00:28 == -
000

AMICALE JUDO e E— —(

I A BAB W S F B FE A E FEm G

Aussitbt le chyono de I’immobilisation ce déclenche

renNRWVIY TAIVIY

| JUDOJUITSU 6 000
000

AMICALE JUDO saion | =TT oo ]

AN

B N A A BN
mamaws ¥ II-AII\\\

Si vous avez déclenché le mauvais chrono, cliquer sur ’autre OSAEKOMI, le chrono
changera de combattant sans perdre une seconde

23



-60S | 1/16 de Finale |
ROUGE

00:22 ==’ ".

35 JUDO CLUB DU —— F\ s

_"'“""BI.ANC

A I’annonce de TOKETA, cliquer sur ’TOSAEKOMI qui s’est changé en TOKETA.

Le temps d’immobilisation reste 7 secondes a I’écran et s’éteint automatiquement.

Si une 2éme immobilisation démarre juste apres le TOKETA, cliquer sur OSAEKOMI, le
chrono repartira a zéro

Si I’arbitre annonce SONOMAMA, cliquer sur le CHRONO, celui-ci s’arrétera ainsi que le
chrono des IMMOBILISATIONS

60S | | 1/16 de Finale \
ROUGE

000

00:2 S
000

35 JUDO CL DU Nl

T N grane

A I’annonce de YOSHI, cliquer sur le chrono du temps de combat, les 2 chronos
redémarrent.

24



Une immobilisation tenue moins de 10 secondes ne donne pas de points

Une immobilisation tenue de 10 a 14 secondes donne un YUKO.

-60S | 1/16&9 Finale \ |

ROUGE
0?0001

000

35 JUDO CLUB DU " omem | [ | | oo

BLANC

Une immobilisation tenue de 15 a 19 secondes donne un WAZA ARI.

-60S | 1 /16\cie Finale |

ROI)E(E
o/io
00:11 =2

35 JUDO CLUB DU B e— . | o

~ BLANC

25



Une immobilisation tenue 20 secondes donne un 1IPPON.

-60S | 1/16 de Fina |

1

35JUDO CLUB DU ‘ Osaekomi ‘ 1 [ | [_Shido |

~ BLANC

SI UNE IMMOBILISATION DEMARRE JUSTE AVANT LA FIN DU COMBAT, LE
CHRONO DU COMBAT STOPE, MAIS CELUI DE L’IMMOBILISATION CONTINUE
ET NE S’ARRETE QUE POUR UN TOKETA OU A LA FIN DE L’ IMMOBILISATION,

ALORS RETENTIT L’ALARME .

26



EN CAS D’EGALITES

Si a la fin d’un combat le tableau de marque est comme ci-dessous

PERRON YANN

JUDO-JUJITSU
010

010

AMICALE JUDO e s e —

MAX LUDOVIC

Annuler

Pour toutes les catégories, sauf pour les benjamins, s’il y a égalité, cliquer sur un des deux
combattants et ce nouveau tableau intitulé

« AVANTAGE DECISIF » apparait.

Pour les benjamins : ce sera directement DECISION AUX DRAPEAUX




-60S | Avantage décisif |
PERRON YANN

JUDO-JUIITSU
010

- . S S N E— - A AR .

010

AMICALE JUDO e e e E—

MAX LUDOVIC

Annuler

Les points du combat principal restent a I’écran.

Pour les AVANTAGES DECISIFS, le chrono passe en mode croissant,
Il n’y a pas de limite de temps.

En équipe quelque soit la valeur des points marqué lors de ’avantage décisif, YUKO,
WAZA ARY ou IPPON, cela ne donnera que 1 victoire a 1 point comme pour une
décision.

Dés qu’un combattant marque une valeur sur une technique , par une pénalité ou méme par
un shido le combat s’arréte.
On notera alors sur la feuille

PERRON Y
PERRON Y
MAX L 011/010 AD
PERRON Y
PERRON Y
010/010.1
MAX L AD

28



DESIGNATION DU VAINQUEUR

Pour désigner le vainqueur, cliquer sur le NOM de celui-ci

/
PERRON YANN

JUDO-IUIITSU
110

000

AMICALE JUDO e a— . =

MAX LUDOVIC

Annuler

Si aprés avoir désigné le vainqueur, et que vous ayez validé le résultat, les arbitres reviennent
sur leur décision, cliquer a nouveau sur le premier des combattants dont le combat est a
reprendre.

Le masque de saisie apparait tel qu’il était lorsque vous avez validé le précédent résultat

Seul changement, la notation « MODIFICATION » .Apporter les modifications, reprenez le
combat si besoin ou designer le vainqueur.

-60S | Modification |
PERRON YANN
JUBOIUITSY 100

000

AMICALE JUDO B e s —

MAX LUDOVIC

29



QUELQUES AUTRES AFFICHAGES

ABANDON DU ROUGE
FoRRVUVIY TAIVIY

JUDO-JUJITSU
000

- . S T N A S A S . e

100

AMICALE JUDO Bl N——

AA AN F TIRNRALITAN
Cela donne un IPPON POUR LE BLANC

MEDECIN POUR LE ROUGE

FEKKUN IA IM

JUDO-JUJITSU 0 0 0 M

AMICALE JUDO o N e

MAY I11IDDOWV/Tr

Cela donne un IPPON POUR LE BLANC

30



FORFAIT POUR LE ROUGE

FCKKUN TAIVIV

JUDO-JUJITSU 0

0

00:58 ===

1,0

AMICALE JUDO T

AN
LN

| [ Shido

MAV IIIDNVITT

Cela donne un IPPON POUR LE BLANC

Un combattant ABANDONNE aprés le ADJIME de I’arbitre ou pendant le combat, il sera

déclaré FORFAIT s’il ne se présente pas sur le tapis.

31



LES REPECHAGES

En placant le curseur sur le triangle rouge, vous faites apparaitre quatre chronos dans un
cadre

- ’heure d’appel des combattants
— I’hgure du début du combat
I’heure de fin du combat
—le temps restant sur le chrono
le numéro du tapis (T 1)

‘09 52 45‘0 52 ?{

oé '53:42 0




ILEHESTEE AHTSTRE
I GOLPE SUILLY SLIVIEE i 1E4/00

| suiLs cLivier:, ™
ICEGUEE WESTEF JULIEH I ETT I

SIFEAREDE/AL HOEG
JC 56 GlIEAREDEAU HoFECSAH D EZR/E4E

I SIEFAREDEAU HOCEGAH

JAa GolPrE JEHAHHD TAaHGH “H

| sEHAHHS TRHSGE

JEHAHHS TaHs ™
C HAUESHHAIS HAEL GUEHTIH i I

|HaEL GUEHTIH

LE JUEHHESC YIHZEHT
A ALL SCOEFP LECAT ¥&aHH i 144 unn

|LECcAT ¥oaHH

LE SUEHHEC YIHCFHT
A HOYALAILS LE SUEHHESC YIHCEHT i [TI I

| LE SGUEHHEC Y¥IHCEHT

JAa GolPrE HoOFEICE AHTCHY iD

|HepIcE aHToHY ™
ASALOEIEHT TAHSUY HEEVE 2o [14nsumn

HOEICE AHToHY ™
A 5E CAECILLOH HAXIHE i 140000
| caEciLLoH HAXIHE

HOoFRICE GHToHY ™
A ALL SCOEFP COCOUAL STEYEH i 1L 10
| cocounLsTEYEH

CoCalaLl STEYEH

| COoEFFIC AHIEH

At HeEEIHAH HOUTTEVILLE HOEDAHL i FTTTIEL]
|HEUTTEYILLE HEED AHL
A ALL SCOEFP COEFFIC BAHIEH i
CoEPFIC DaHIEH ™

I FLOEEHEL AE5e HAXIHE i I
|resse HAXIHE
LE ErakEEC JuLIEfl
A 5E LE SAERES JULIEH i 140/ umn
|:Nl

| LE SAaFRFREC JULIEH

LEShaFRFREEC 11U

EvEHST EcHAaIH |

GlIEAREDEAU HoFECSAH

|
|
|LEcaT ¥oaHH \
LECAT ¥oraHH | |
|

JEHAHHD TAaHGH

CFLOEIEHT AUEBELST EeHAalH i [TITIEE
| AUEEIET EeHAIH
CHAEET
lEvYEHST ExHAIH

TAHCUY HEEYE amrderd

DAaFCILLSH HaXIHE
CoCalaLl STEYEH

IFlIJDFtI!:lT FE2HnalH
AUBRFEI>T EoHAIH I
COEFFIC DAaHIEH

[l

Dés qbe le nom des quarts de finaliste est connu,
Le tableau des repéchages se remplit automatiquement.
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LES REPECHAGES(Suite)

Le classement se remplit automatiquement tout au long de la compétition

LE GARREC JULIEN
IC ALLSCORFF  COEFFIC DAMIER 1] 0200000
COEFFIC DAMIEN
COEFFIC DAMIEN
ICPLOERMEL  JOSS0 MAKIME o 100d000
JOSS0 MAXIME
CLAZSEMENT
LE GARREC JULIER
IC 5 LE GARREL JULIEN ] 113000 LLEMESTRE ANTOINE  JC ALL SCORFF
LE GARREC JULIEN
ZLEGARRECJULIEN  JCGE
LE GARFEL JULIERT
1P LORIENT AUBRIOT ROMAIN o 200001 3 GIRARDEAL MORGAN  JC 56
AUBRIOT ROMAIN
3 LE GUEMMEC YINCENT  JC NOTALAIS
REPECHAGES 5 MORICE AMTOMY J& GOLFE
EVEMOT ROMAIN f COEFFIC DAMEN JC ALL SCORFF
WENOT ROMAIN GIRARDEAL MORGAN
GIRARDEAUMORGEN [ 1000010 7. COCOUAL STEVEN JC ALL SCORFF
GIRARDEAL MORGAN
LECAT YOANN 1008000 & JEHAMNO TANG JA GOLFE
ECAT YOANN JEHANMNOTANG Y GIRARDEAL MOFTRAR
JEHANNO TANGI 10fa0 1004000 3 TAMGUY HERVE A58 LORIENT
MORICE AMTOMY
"BMNGEUY HERVE Flace de 3 10: LECAT YOANN JC ALL SCORFF
TaMGLY HERVE
IARCILLOM WA 020000 COCOUAL STEVEM Y
COCOUAL STEVER N0/000
COEFFIC DAMIEN
AUBRIOT ROMAIN 0200010
YUBRIOT ROMAIN COEFFIC DAMIEN Y LE GLENMEC YINCENT Flace de 3
COEFFIC DAMIEN 10fa0 1004000 EVENOT ROMAIN
LE GUENMEC WINCENT LECAT YOAMN
Hlace de 5 Flace de 7 LECAT YO 00/000
AQRICE ANTOMY JEHARND TANGI TamGUY HERTE
MORICE AMTONY COCOUAL STEVER TAMNGUY HERVE 1001010
>OEFFIC DAMIEN 0200000 COCOUAL STEYEN [100:000 T AMGLY HERVE 3
AUBRIOT RON 0200000

Les repéchages pour les places de 5, 7 et 9 se remplissent automatiquement
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INFORMATIONS POUR LES
COMPETIONS PAR EQUIPE

Pesées

Ne commencer la pesées d’une équipe que si elle se présente au complet

Le coach inscrit le nom des combattants sur la premiéere feuille et le combattant signe en face
de son nom.

Le commissaire inscrit le combattant dans sa catégorie de poids, méme si celui-ci tirera
dans la catégorie supérieure.

Le commissaire ne doit en aucun cas montrer les feuilles d’inscription d’une équipe au coach
d’une autre équipe .

En compétition

A I’appel des équipes , les coachs viennent a la table donner la composition de leur équipe.

La encore, le commissaire ne doit en aucun cas montrer la composition d’une équipe au
coach de ’autre équipe .

Vous devez suivre I’ordre des combats inscrit sur le tableau, ou sur 1’écran.

Si le coach ne vient pas a la table, vous appelez les combattants titulaires.
Dés lors que les equipes sont montées sur le tapis, vous ne pouvez plus changer la
composition des équipes.

L’utilisation du logiciel sur I’ordinateur pour une compétition par
equipe est le méme que pour une competiton individuelle, toute fois,
il y aura un « AVANTAGE DECISIF » et si besoin une

« DECISION » a la fin de chaque combats, de minimes a seniors ,
pour les benjamins, ce sera directement DECISION, donc pas

« ’AVANTAGE DECISIF »
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INFORMATIONS POUR LES
TOURNOIS DE GRADES

Le déroulement des combats de cette compétiton ne ce fait que par poule.
Le tirage au sort ce fait par groupe de niveau et groupe morphologique .

INFORMATION

La priorité est donnee au premier tableau recu.
N’utiliser le deuxi¢me tableau que lors des temps de repos du premier tableau.

Afin de permettre aux responsables de la commission sportive de faire le suivi des tableaux,

les commissaires sportifs doivent tenir a jour un double du tableau en cours.
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ANNEXES

LE CONTROLE DU PASSEPORT

FEUILLE DE PESEES

COMPETITION A REPECHAGE INTEGRAL

FEUILLES D’ENGAGEMENT DES EQUIPES

COMMENT FAIRE UN REPECHAGE

ORDRE DES COMBATS

ANNEXES 1, 2

ANNEXE 3

ANNEXES 4, 7,8

ANNEXES 10, 11, 12

ANNEXES 12, 13, 14

ANNEXE 15
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LE CONTROLE DU PASSEPORT

G [ DuroND -

VOUS VENEZ D’ENTRER
EN POSSESSION DE
VOTRE PASSEPORT JUDO, JUJITSU |

Sachez que ce docu est: {

eLa preuve de votre grade. Un arrété du Ministre chargé des Sports donne délé-
gation a la FFJDA pour organiser et délivrer les grades et Dan. La CSDGE de la
FFJDA (Commission Spécialisée des Dan et Grades Equivalents de la FFJDA) est
composée d'un président désigné par le Ministre chargé des Sports, du Directeur
Technique National de a FFJDA, d'experts fédéraux, de membres désignés par
les fédérations multisports, affinitaires, scolaires et universitaires agréées concer-
nées, de membres désignés par les organisations professionnelles d'ensei- IDENTIT
gnants les plus représentatives dans le Judo, Jujitsu et Disciplines Associées. Nom de jeune filld
Nul ne peut se prévaloir d'un grade s'il n'est délivré par la CSDGE de la FFJDA. JULES 3

La photo doit étre
tamponnée

i ddadta

-y

Prénoms : et

Destiné & consigner tous les événements de votre vie de judoka (compétitions  ° : 2
.officielles stagegs...). —_ . Datedenaissance: | 15/02/60 oy |
o Indispensable pour participer aux manifestations organisées par la FEJDA. Il doit i Lfe“ de. haissance:____J TRIFOUILLILES |-

étre validé par un officiel diment mandaté par celle-ci. | 1¢e nationaj~ el

Y x " i =3 s . ! icile 9 rue de larue
Afin de facilter e travail des offciels chargés de recueili votre inscriptionau début | Domicile : |
des manifestations, nous vous prions expressément de veiller  sa mise 2 jouret | CP| 56000 ille :_| vannes {2
de supprimer tout document inutile. : Domicile : i
Pour étre valable, le passeport devra étre revétu du tampon d'un organisme fédé- CP Ville : ;
ral (département ou ligue), sur la photo ci-contre. Ce cachet authentifiera égale- & i i
ment Iattestation de validation ci-dessous. B o il g

pour les mineurs)
authentifiant I'exactitude
des i de

g

ATTESTATION DE VALIDATION

Les informations contenues ci-
Un passeport est valable
© | 8années sportives

Passeport délivré le
(saison sportiv

09/05/99 Le passeport doit

étre signé




— —_—

CERTIFICATS MEDICAUX VIGNETTES FFJDA

Le certificat devra figurer dans la case correspondant a la licence de la saison en cours.

A cocher par le médecin :

£ 14 licence sportive (1) Discipline JUDO JUJITSU

XCompétition (2) o
o %ﬂjﬂ ;::: Dupond jules @
I Signature ettac Ne clul
S deli
La case «Competmon (2) icence M05091%v%m

naissance  05/09/1963
Doit étre cochée.

fonction

Compétition (2)
£ Date : £ _éq

|
La Compétition (2)
Date : 3¢ SAISON‘
Signature et cachet
La signature du Président de la FFJDA
Le médecin doit apposer
1 -Sa signature
4 -Son cachet

-La date de la visite médical
(lisible)

| |

3
VIGNETTES FFJDA CERTIFICATS MEDICAUX
Le certificat devra figurer dans la case correspondant 4 la licence de la saison en cours.
Compétition (2)

5¢ SAISON Date :

3 Signature et cachet

La signature du Président de la FFJDA
devra étre apposée

Suvelp simbes o i

Le timbre de licence doit
étre collé en face du cachet | -
du médecin ’

it de Ta FFJDA 5 :
devra étre apposée
sur le timbre de licence L
pour l'authentifier
Rappel:
S Un certificat médical est
Laslgnah:jreduPrésldemdelaFFJDA \_/alable un an Jour pour
surel:rt?r:gvee de licence J O u r
pour l'authentifier —
Compétition (2)
8¢ SAISON Date :

Signature et cachet
La signature du Président de la FFJDA
devra étre apposée
sur le timbre de licence
pour l'authentifier

(1) Le certificat médical de 1 licence sportive atteste de I'absence de contre-indication a la pratique
d'activités physiques et sportives valable pour toutes les disciplines, a I'exception de celles mention-
nées par le médecin et de celles pour un examen plus est

f

(2) Ce certificat médical atteste de I'absence de contre-indication apparente & la pratique du judo-jujitsu
en compétition.

FICHES GRARES | INFOS PRaTInNES |

7 —_—
4

N - GRADES JUDO, JUJITSU

Annexe 1

GRADES JUDO, JUJITSU
délivrés et authentifiés par la Commission Spécialisée

GRADES SIGNATURE (NOM LISIBLE) DE L'EPVSEIGNANT

DATE
D’OBTENTION*

(*) Jour - Mois - Année.

s : P yA

I . . n )
! (numéro de son qu:v:fgrlérazzgrtmdﬁulgnan) 7______ Les Celntu res dolvent etre lon
| o | 1 5# bt B 4~ | Validées (daté et signé) par
r i | BE 067.96.0050 _—"] un professeur diplome
N SIS -
=  C.N5* DAN JUDO JUJITSU L s&tat.
bleue 06/7) CI‘E’BE 057,20 0050/ I d’éta
- NOISETTE
vre | ol / jl, GNS DAN DO i Vif an
BE 067.96.
e Vi< Din
- e
: NOISETTE Gi N
oracrige Cé / X 5 C.N5° DAN JUDO M" v b
BE 067.96 i L
, . C.N. ‘
Si un combattant se présente avec une feuille de IV< Dan |
dépodt de passeport pour homologation, il sera 5
. - - - Ille D r
Inscrit comme ceinture noire 3 :
V) £ Michel LECLANGER |}
jaune u&%n*’%dqgl wguncﬂ :
g NOISETTE Gilles™> "" L
bache Oﬁ / m i E’BSA or;;tgt)io ] i i ; :
i

1+ Dan et au-dessus.

La ceinture noire doit étre
Homologuée par le C.O.R.G.

Annexe 2
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TABLEAUX

FEUILLE DE PESEE

FEUILLE DE POULES

REPECHAGES
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A gauche les repéches

|A droite les vainqueurs

Annexe 4

CHAMP R N ——— ASCULINS | a g i .
o Mo it e, = Suivez bien I'ordre des tours QY & |Nb: .\_\c
tableau des E tableau des vainqueurs
8° TOUR 6° TOUR 4° TOUR 2° TOUR 1° TOUR 3° TOUR 5° TOUR 7° TOUR
NOM prénom LIGUE cLus Gr
1{[DOUARD MATHIEU | [JCs6 |
BASSETTE HUG]i ou J si déja rencontré DOUARD MATHIEU MILOUX ETIENNE
9|MILOUX ETIENNE [ Juc SERENT |
DOUARD MATHIEU a MILOUX ETIENNE
5|D'ARCO PHILIPPE | |opLoRiENT _\\.
BASSETTE HUG|3° DOUARD MATHIEU D'ARCO PHILIPPE
13 W07 s [ oA o
SERVEL 4c_uc>_ (c i MILOUX ETIENNE
Pour vous aider un 3/ZAD] SYETAN L Liacolre e
systéme de couleur 1 i) _ A
¢ 8 it BASSETTE HUGO
en place. AS KEVIN -~ 1 _ BASSETTE HUGO
Exemple . Dans ce \ MESAS KEVIN |d FINALE [MILOUX ETIENNE
_{combat A D'Arco 2|LE DANVIC PAUL 1 [JCGUEMENOIS |
e LE DANVIC PAUL BARBOTEAU CLEMENT
perd donc passe 10[BARBOTEAU CLEMENT | _ [JC SERENT I
coté des re n@nf 65 / LE DANVIC PAUL c BARBOTEAU CLEMENT
; ; 6|{SERVEL TUDUAL | |DP LORIENT |
dans la case bleu co v:__,_vv/ — , SERVEL TUDUAL
Todl P oY +) 14
avec la lettre _m_ D'ARCO PHILIPP J DONNARD GWENOLE
4|MESAS KEVIN | JJcse [l
[MESAS KEVIN
12 T i)
d DONNARD GWENOLE
8{DONNARD GWENOLE |  [DP LORIENT [
BARBOTEAU Cl|3° ZADI SYLVAIN T . DONNARD GWENOLE
16
ZADI SYLVAIN _c RESULTATS
NOM PRENOM CLUB
BARBOTEAU om_,_ ou i si déja rencontré 1: MILOUX ETIENNE JC SERENT
_Uoc>xo MATHIEU 2: DONNARD GWENOLE DP LORIENT
|D'ARCO PHILIPPE | 3: BASSETTE HUGO JB SUD
_o.>xoo PHILIPPE 3: BARBOTEAU CLEMENT JC SERENT
Place de 5 5: D'ARCO PHILIPPE DP LORIENT
6: DOUARD MATHIEU JC 56

Annexe 6
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CHAMPIONNAT du MORBIHAN INDIVIDUEL MINIMES MASCULINS & GUENIN le 04/12/05

-46Ka

QT:5

Nb: 26

GUENIN le: 04/12105
TABLEAU A tableau des repéchés tableau des vainqueurs
11° TOUR 10° TOUR 8° TOUR 4° TOUR 2° TOUR 1 TOUR 4  3TOUR 5° TOUR 7°TOUR  TOUR
NOM PRENOM CLUB
1/GLAIS KILLIAN |AJ MORBIHAN |
8t ou n si déja rencontré GLAIS KILLIAN LE BRETON PIQUE
17 LE BRETON PIQUET JULIENUCK VANNES ]
|GUEDO MATHIEU a LE NAVENEC ALEX
9[LE NAVENEC ALEXANDRE [DP LORIENT |
GUEDO MATHIEU |GUEDO MATHIEU . |LE NAVENEC ALEX
PLACEDE3° 25|GUEDO MATHIEU [JBROCELIANDE |
SAINT MARTIN SE JEHANNO TANGlle i
5[SAINTMARTINSELIM ___ [JC56 il
GUEDO MATHIEU [MONNERAIS VINCE [SAINT MARTIN SE
21[MONNERAIS VINCENT __ [JC CAMPENEAC ]
MONNERAIS VINCE b SAINT MARTIN SE
GUEDO MATHIEU 13|PHILIPPE YULRICK |DP LORIENT [
MONNERAIS VINCE PHILIPPE YULRIC m
2 [ 1
SCHMMITT LUC ]J TOUMELINALANIf COURIAUT YLAN
3[COURIAUT YLAN lyc 56 ]
ISAVEREUXJEANB COURIAUT YLAN
19[SAVEREUX JEAN BAPTISTE|JA GOLFE
SAVEREUX JEAN B c COURIAUT YLAN
LE GUENNEC VINC 11[GLATZ JEREMY [DP LOREENT |
LANDAIS PIERRE E GLATZ JEREMY
‘ 2 I I
LANDAIS PIERRElg J
7[SCHMMITT LUC lic 56 =
LE GUENNEC VINC {LE GUENNEC VINC Fsc_wuc
23[LE GUENNEC VINCENT __ [JC NOYALAIS |
LE GUENNEC VINC d SCHMMITT LUC
LE GUENNEC VINC 15/COCOUAL STEVEN |JC ALL SCORFF |
LE GUENNEC VINC COCOUAL STEVEN Finale
31 |
LE NAVENEC Eﬂi KISTER KEVIN ]h COURIAUT YLAN
2[LE PRIOL EWEN JAJ MORBIHAN |
ou m si déja rencontré LE PRIOL EWEN JEHANNO TANGI
18[JEHANNO TANGI [JAGOLFE |
LE PRIOL EWEN e LUCAS THOMAS
10[LUCAS THOMAS |DP LORIENT |
LE BRETON PIQUE [BONINERWAN | LUCAS THOMAS
PLACE DE 3° 26[BONIN ERWAN [JBROCELIANDE |
ISAAC OLIVIER LE BRETONPIQYa k
6 [POIRINE SAMUEL lcse |
LE BRETON PIQUE [LELIEVRE MAXIME POIRINE SAMUEL
~ 22[LELIEVRE MAXIME [JBSUD I
LELIEVRE MAXIME f POIRINE SAMUEL
PLISSON YANNICK 14[TOUMELIN ALAN [JJLT ARMORIC |
PHILIPPE YULRIC TOUMELIN ALAN n
30 [
"|PLISSON YANNIG L |PHILIPPE YULRIG b POIRINE SAMUEL
4[ISAAC OLIVIER lJc 56 =
{PALAMOUR FRANC J@Ac OLVIER
‘ 20[PALAMOUR FRANCOIS __|D PLUVIGNER |
PALAMOUR FRANC g ISAAC OLIVIER
PLISSON YANNICK 12[LANDAIS PIERRE |DP LORIENT |
PALAMOUR FRANC | | LANDAIS PIERRE
28] [ |
GLATZ JEREMY |C L
8[PLISSON YANNICK luc 56 ]
COCOUAL STEVEN [JARNO PIERRE AL PLISSON YANNICK
24[JARNO PIERRE ALEXANDRIJ BROCELIANDE |
JARNO PIERRE AL h PLISSON YANNICK
LUCAS THOMAS 16[KISTER KEVIN [iICGuEMENOIS |
COCOUAL STEVEN | : l KISTER KEVIN
32
LUCAS THOMAS [k COCOUAL d RESULTATS
NOM PRENOM CLUB
1: COURIAUT YLAN JC 56
SAINT MARTIN [LE GUENNEC yae 2: POIRINE SAMUEL JC 56
/ "SGUENNEC VINC 3: SAINT MARTIN SELIM JC 56
PLISSON r3: ISAAC OLIVIER JC 56
4 5: LE GUENNEC VINCENT JC NOYALAIS
Sur ce tableau terminé vous L& PLISSON YANNICK %8

de la compétition.

pouvez suivre le déroulement

Annexe 7
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TABLEAU A
11° TOUR 10° TOUR

PLACEDE 3°

8 TOUR

_|m ou n si d&ja rencontré

tableau des repéchés

4’ TOUR

tableau des vainqueurs

1° TOUR 3 TOUR 5 TOUR 7'TOUR TOUR
CLUB
1 ] Jcm
17 I 1

a
9 [ [ ) e
25 ] ]

i

5 [ I

/
2 |
13] 5 |

/ m
29 T
Par exemple :
Pour le combat a on notera le vainqueur

sur la case mauve et le perdant sur la case

bleu a

23
15
31 [ I
li h - : I l
|n ou m si déja rencontré p.
8 [ I
/ e
10 I I
v
PLACE DE3° % ] ]
| a k
6 [ I
2 [ |
f
14 | I
n
‘ 30 I |
IL b
4 [ [
20 [ I
g
12 | |
28 [ I
e L
8 [ |
% [ I
h
16 [ [
32 [ |
1k ]d RESULTATS
NOM PRENOM CLUB
1%
[ ] [ =
3.
3%
Place de 3 Place de § 5°
: 5%

Annexe 8
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CHAMPIONNAT de BRETAGNE par EQUIPES SENIORS MASCULINS 2éme DIV(niv 1) 8 LORIENT le 25.03.06 anne <

NOM BE LEQUIPE: [
Q§ § °§ EQUPE ADVERSE| EQUPE msngg EQUWE ggF
— NE PAS OUBLIER DE
CHNIQUE: NOTER
NOM DES COMBATT ow |ve | |ve| LENOMDUCLUB [\ b
T
ol [mmou | . |1 ][ 10 ERIFIER QUE LE
R [vacmy ] OMIDE
NI
Lcnose | 1|7 IEN| INS
TImg ¢L4/ /.M
e J
Bk | AVANT CHAQUE TOUR LE COACH
™~ VIENT DONNER LA COMPOSITION
DE SON EQUIPE A LA TABLE
- S’IL NE LE FAIT PAS NOUS DEVONS
PRENDRE LES TITULAIRES
+80kg|
TOTAL
Victoires et points 2 1|17

Annexe9

CHAMPIONNAT DE BRETAGNE PAR EQUIPES SENIORS MASCULINS
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LORIENTle VERIFIER QUE
reuiLle of LE NOM DE
L’EQUIPE SOIT

e

'NOM DU CLUB:

NOMBRE D
BIEN INSCRIT DIRECTEUR TECHNIQUE:
Poids | NOM PRENOM Pesée ; ]
-66kgs X
-66kgs A \
-66kgs \\
-66kgs \\
LES COMBATTANTS \

SERONT INSCRITS DANS

LES COMBATTANTS

LEUR CATEGORIE DE

DEVRONT SIGNER LA

POIDS REEL

FEUILLE EN FACE DE

-73Kkgs

LEUR NOM, MAIS

-81kgs

SEULEMENT APRES LA

-81kgs

VERIFICATION DU

-81kgs

PASSEPORT

-81kgs

-81kgs

-90kgs
g LE COMMISSAIRE

“90kgs SPORTIF NOTERA LE
“90kgs POIDS REEL OU
-90kgs SEULEMENT »OK »

+90kgs

+90kgs

+90kgs

+90kgs

+90kgs

Annexe 10
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NOUS N°OUBLIERONS
PAS DE NOTER LE
NOM DE L’EQUIPE
ADVERSE

CHAMPIONNAT DE BRETAGNE PAR EQUIPES SENIORS MASCULINS 2°™ DIV (nivl) a LORIENT Ie 25.03.2006

al(Ej(\J/t;ig:: alz?lt;irgs/ /E'quipe adverse: | Equipe adverse: Equipe adverse:
-66kg 66kg -66kg -66kg -66kg
-73kg >> g -73kg -73kg -73kg
N
-81kg —81\\ -81kg -81kg -81kg
-90kg -;}R\\ -90kg -90kg -90kg
N
+90kg +90kg +90kg +90kg +90kg
\S
\ AVANT CHAQUE TOUR
LE COACH

VIENT DONNER LA
COMPOSITION DE SON
EQUIPE ALA TABLE
S’IL NE LE FAIT PAS
NOUS DEVONS PRENDRE
LES TITULAIRES

Annexe 11
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Les perdants des demi-finales
repéches et vont combattre

ATTENTION
Le perdant de la premiére 1/2 finale(G)
sera inscrit dans le deuxiéme

Le perdant deo la deuxiéme 172 NnadelJ)
sera imscrit dans le premier

Dans le tablosu des ropdchages, on notera
g i F | les combattants dans Mordre des combats du

‘ combatire I perdants du
mc D ter tour de repéchage

Los perdants sont Same (B ot G)

Lo pordants sont Téme (F ot L) :‘_

Annexe 12
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e |m = B

~ Ix .

decns -Nnaliste repbche
EX. Dropiche C. Bot F

combattants qu'il a battus

encore R Tetl)

Annexe 13
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demi-firalistn repéche les combatiants qull 3 Dattus

o C, B ot F ouw encore % mepéche Q. T et U)
|aPORTANT
Vous lors du ter tow

A
B

— &

—y
| TR0 -

ATIENDON

Lo pardant de la premdre 172 fimale(G)
SO NS dans e

[iZ tabieeu 08 rey

e ——

OF LA FINALE E5T Jerme

Annexe 14
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Lieu: Guenin

ORDRE DES COMBATS DANS LES
CHAMPIONNATS PAR EQUIPES

COMMISSION SPORTIVE DU MORBIHAN
Nature de la compétition : CHAMPIONNAT DU MORBIHAN PAR EQUIPES BENJAMINS
Nombre d’équipes 11

Date 27/11/06

Nombre de clubs 9

Début des combats Fin des combats
Important:
RESPONSABLE DE TABLE Vérifier par quelle catégorie de
v v v v poids débuteront les combats
-50Kgs -38Kgs -38Kgs -55Kgs iFFA
srvoee g g % | pour ,Ie_s_ différents tour de la
ST NOLFF compétition.
JBROCELIANDE , . .
IAG Ces catégories de poids sont
G AG tirées au sort
JC56
JC56
JC56
D PLOEMEUR JC56
JCAS
JCAS
JC56
FREBAULT
FREBAULT
FLK
AJ MORBIHAN
AJ MORBIHAN
AJ MORBIHAN
AJ MORBIHAN
JC56 2
JC56 2
EXEMPLE
J BROCELIANDE Pour ce tour, ce sont les
JBROCELIANDE / .
combattants de la catégorie des
JBROCELIANDE 55Kgs qui débutent puis on
continu dans ’ordre croissant.
REPECHAGES Arrivé aux lourds on remonte
-55Kgs -30Kgs -42Kgs -55Kgs | aux nlus léaers et on redescend.
ST NOLFF
ST NOLFF
JCAS CLASSEMENT
D PLOEMEUR
ICAS J BROCELIANDE 1¥*  JC56
JCAS JBROCELIANDE 2éme AJ MORBIHAN
3?”‘6 J BROCELIANDE
FREBAULT eme
FREBAULT 3 JC 56 2
JC56 2
JC56 2
JC56 2
JC56 2
JAG

Annexe 15




